%e oden Kaffee?

Heike und Stefan Risthaus

Vorbereitung: Mischt die Karten. Bildet
einen verdeckten Stapel. Gebt jedem S Kar-
ten auf die Hand. Lasst Platz fiir eine Ablage.
Legt Papier und Stift bereit.

Spielablauf: Fiihrt im Uhrzeigersinn reihum
je 1 Zug durch. Pro Zug fithrst du genau eine
der folgenden Aktionen aus:

[A] Spiele 1 Set aus. Auf jeder Karte ist ab-
gebildet, welche Sets du mit dieser Karte bil-
den kannst und wie viele Punkte das ein-
bringt (z.B. Tee = 1 Pkt., Bagel + Ei = 3 Pkt.).

Notiere die Punkte fiir das Set und lege es auf
die Ablage Hast du nun keine Karten mehr,
erhiltst du 3 Punkte zusitzlich und ziehst S
Karten (sonst ziehst Du nicht nach).

Ziehe 1 Karte vom Stapel auf die Hand.

[€] Wirf bis zu 3 Karten ab auf die Ablage
und ziehe gleichviele Karten vom Stapel
nach.




[0] Spiele 1 Karte mit Sonderfunktion auf

die Ablage aus:

« Wurst: Ziehe 2 Karten vom Stapel. Wahle 1,
die du auf die Hand nimmst, und gib 1
einem Spieler deiner Wahl (das darfst auch
du sein).

« Marmelade: Wihle 1 beliebige Karte der
Ablage oder aus der Hand eines Mitspielers.
Nimm sie auf die Hand. Wahlst du einen
Mitspieler, zieht dieser 1 Karte nach.

Immer beacﬂ:gn;
Handlimit: *Hast du mehr als 7 Karten,

musst du sofort Karten auf die Ablage legen,
bis du nur noch 7 hast.

Stapel leer: Mische die Ablage zum neuen
Stapel.

Spielende: Hat ein Spieler 40 oder mehr
Punkte erreicht, endet das Spiel, sobald ein
Spieler das nichste Mal keine Karten mehr
hat. Er erhilt zusitzlich 10 Punkte (statt 3).
Jeder andere darf anschlieend noch 1 Set
ausspielen. Wer dann die meisten Punkte
hat, gewinnt.
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